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Symulacje komputerowe, zwane czasem obliczeniami o wielkiej skali ztozonosci, high performance
computing, sg jednym z trzech podstawowych paradygmatow badan naukowych. W klasycznym rozumieniu
praca w tym zakresie wymaga synergicznego podejscia, tgczacego kilka elementéw, takich jak problem
obliczeniowy (model analityczny), srodki i narzedzi informatyki (metody numeryczne i modele
programowania) oraz docelowa architektura komputera (model architektury). Oprocz wynikow
pochodzgcych z badan symulacyjnych istotnym celem takze jest pozyskanie nowej wiedzy, a zatem agregacja
informacji pochodzacej z symulacji, albo jej zdobycie w wyniku analizy duzych, istniejgcych zbioréw danych
(modele data science). Tak szeroki zakres problemowy wymusza wspdtprace wielu grup badawczych, przeto
uwzglednic nalezy jeszcze infrastrukture rozproszong, obejmujaca zasoby obliczeniowe oraz zrédta danych
(model e-infrastruktury i model dostepu do danych).

W prezentacji przedstawiony zostanie poglad na rozwdj wspotczesnych srodkéw i narzedzi informatyki, ze
szczegblnym uwzglednieniem zakresu problemowego, jakim sg nauki obliczeniowe. Ukazane bedg trendy
rozwojowe w zakresie architektur komputerowych o najwiekszych mocach obliczeniowych na podstawie
analizy dostepnych obecnie instalacji, a takze wielkosci i typy zasobéw dostepnych w sieci PIONIER oraz
koncepcje budowy wspdtczesnych i przysztych procesoréw i weztéw obliczeniowych. Wskazane zostang
cechy rozwigzan istotne w modelowaniu i metamodelowaniu komputerowym.



